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Storytelling kan vara ett kraftfullt verktyg for att forbattra undervisning och larande och har anvants som
sadant under artusenden. Det ar den aldsta undervisningsformen och formodligen det basta sattet att Iara sig.

Storytelling under 2000-talet gors rikare och effektivare genom anvandning av digitala medier som bilder,
videor och ljudfiler, en metod som kallas Digital Storytelling.

Denna enhet hjalper dig:

% Utveckla din férstaelse for anvandningen av berattelse och berattande i marknadsféringen
Larande och utveckling

% Lar dig hur du skriver berattelser som ar minnesvarda, underhallande och engagerande for dig
larande

% Skapa ett utkast till plan for ditt eget digitala berattarprojekt,

% Skriv och producera en digital berattelse baserad pa din egen personliga eller

professionella upplevelser

s Anvand digitala verktyg for att skapa och dela berattelser

* Underlatta dina egna samarbetande berattarprojekt
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Vad ar Digital Storytelling?

% | sin enklaste form avser digitalt berattande till praktiken att anvanda datorbaserade verktyg for att
beratta historier eller presentera idéer. Digitala berattelser har ocksa definierats som
multimediapresentationer som kombinerar en mangd olika digitala element i en narrativ struktur.

% Till skillnad fran traditionellt berattande som anvander material pa fysiska medier som papper, band eller
skivor och film, anvander en digital berattelse material som finns pa elektroniska filer. Digitala berattelser

kan innehalla inte bara text, bilder, video och ljud, utan ocksa interaktiva element som kartor och element i
sociala medier som tweets.

% Konceptet tacker ocksa en rad digitala berattelser, inklusive digitala webbaserade berattelser,
interaktiva berattelser och hypertextberattelser. | hypertextfiktion, till exempel, kan lasare anvanda
hypertextlankar for att flytta fran ett stycke text till nasta.

% Digitalt berattande delar individers levda erfarenheter pa ett satt som traditionellt berattande (dvs.

muntliga, skrivna berattelser) kan inte. Individer kan arkivera, hamta och granska digitala berattelser
offline, samt distribuera dem online till oandliga publiker genom Learning Management Systems (LMS),
webbplatser eller sociala medier.

% Med inkluderandet av multimedia kan digitala berattelser ocksa effektivt satta och bevara
scenerna, kulturerna och stamningarna i individers berattelser.
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Varfor digitala berattelser? Hur stodjer de larande?

De:

« Lar oss om livet, om oss sjalva och om andra

*  Gor det mojligt for oss att kanna empati i okanda situationer
« Hjalp oss overvaga nya idéer

«  Oka var vilja att dela liknande livserfarenheter

« Koppla larande till elevens tidigare erfarenheter

*  Forbattra mellanmanskliga relationer och sjalvkannedom

Utveckla kritiska fardigheter inom digital Iaskunnighet

Berattelser omformar kunskap till nagot meningsfullt!

«  Oavsett leveranssatt forblir principerna for berattelseskrivning desamma. En bra
historia
skall:
— féngsla publiken, — hjélpa
innehall att fa resonans och —

fa inldrningen att fastna
=
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Digital Storytelling som en effektiv
Larverktyg for C-VET-proffs

Det finns manga satt som Digital Storytelling kan anvandas for att stédja larande och
Utveckling.

« Ett av de forsta besluten som ska tas nar du anvander det har verktyget i ett larandeprogram ar om
du ska skapa de digitala berattelserna eller lata dina elever gora det.

« Du kan bestamma dig for att skapa dina egna berattelser och visa dem for eleverna som ett satt att
presentera nytt material. En engagerande, multimediarik digital berattelse kan fungera som en
krok for att fanga elevernas uppmarksamhet och 6ka deras intresse for att utforska nya idéer.

« Digitala berattelser kan ocksa anvandas for att forbattra en inlarningsintervention, som ett satt
att underlatta diskussioner om de amnen som presenteras i en berattelse och som ett satt att
gora abstrakt eller konceptuellt innehall mer begripligt.

« Forskning har visat att anvandningen av multimedia i undervisningen/traningen hjalper elever att behalla
ny information och underlattar forstaelsen av svart material.

« Det ar ett sarskilt anvandbart tillvagagangssatt att anvanda med vuxna elever nar det bygger pa och
bygger pa deras erfarenheter.
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Genom beréattelser ror vi manniskor, vi évertygar
dem att stbdja vara idéer, vi uppmuntrar dem att

sprida vart budskap.

Berattelser har potential att lyfta larande till nagot
som alla kan relatera till.
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Verktyg och media som anvands i digitalt berattande

" Digitala berattelser kan innehalla
Bildinsamlingsenhete inte bara text, bilder, video och
ljud, utan ocksa interaktiva

element som kartor och element i
sociala medier som tweets.

Digital __ Ljudinspelningsenha Konceptet tacker ocksa en rad
Media programvara D|g |ta| digitala berattelser, inklusive digitala
webbaserade berattelser, interaktiva
R Beratta nde '} berattelser och hypertextberattelser .

I hypertextfiktion, till exempel, kan
|lasare anvanda hypertextlankar for

Sociala media : s
Webbaserade verktyg att flytta fran ett stycke text till nasta.
Plattformar

2
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Anpassad fran: Metaphors We Live By
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| alla fall:
"All teknik ar en forstarkare... och vad

hander nar du ger en dalig gitarrspelare en

° Ingen teknlk e”er SpeCIaleﬁekter storre forstarkare?" Jason Ohler (2008)
kan

o ﬁ;;etcr)\;:gfma en svag, ointressant T E(HNUU}GV o

« Principerna bakom effektivt digitalt 3 THE i‘*\ﬂE J03
berattande ar desamma som for muntliga MPH“[K —— ‘.
eller skriftliga berattelser. 0 Ok

« Sa forst ska vi kort titta pa hur man |NTEHE(T

skapar en bra story — oavsett format!

Tekniken &r forstarkaren av vart intellekt
av @bryanMMathersis licensierad under CC-BY-ND
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https://bryanmmathers.com/technology-is-the-amplifier-of-our-intellect/
https://twitter.com/BryanMMathers
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/

Bra berattelser ar:

Engagerande
Relaterat
Konversation

Personligt
Minnesvard

Enkelt!
Kul

y AKTIVERA VAR FANTASIN
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Aktivitet 1. Se den har digitala berattelsen...

<l o 'NV . .
peace with lions
-

’ < AT ARG A PRI T W\ s Pl PR o™ ke e S R e A= i

Tyckte du att det var engagerande, relaterbart, konversationsrikt, personligt, minnesvart, enkelt och roligt?
Om sa ar fallet, fundera over hur detta uppnaddes ... och vad har du lart dig av det?
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Anvanda Design Thinking for Digital Storytelling

Design Thinking ar en metodik som hjalper till att Iosa komplexa problem
och hitta onskvarda losningar. Det kan erbjuda ett strukturerat ramverk for

att forsta och strava efter innovativa och effektiva Iosningar for din digitala
berattelse.

Designtankecykeln innefattar:

- anvanda observation och empati for att forsta
"utmaningen” och din publiks behov

ear ;/ & \
mci { &2\
- skapa en mgjlighet eller definiera omfattningen av want to slve k. oot /, -
en utmaning \ /{ andimprove
‘,(- your SEOI’V
y
- skapa kreativa idéer | | PROTOTYPE |
Develop a Brainstorm . /
. N deep poteptiai v
- Bygga och testa en prototyp av din berattelse understandig Remin,
(t.ex. genom en storyboard) challenge develop your

testa och forfina I6sningar innan du "gar live" med det

/':\
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Anvanda Design Thinking for Collaborative Digital Storytelling

Forklara
tydligt vilket

problem du
vill I6sa

KANNA EMPATI

\
% genomféra

Designa \
en storyboard \
och Y 4

Testa, forfina
och foérbattra

din berattelse

Som ett tillvagagangssatt for

kollaborativt larande med
en grupp elever skapar det en

strukturerad ram for:

y identifiera utmaningar, y

samla information, y

generera potentiella Iosningar,

y forfina idéer, y
och testa |osningar.

Design Thinking utovar var kreativitet!

Utveckla Spana
en djup potentiella
forstaelse for "k?snlngar,
utmaningen valj och
utveckla din
I6sning
/"_\.
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Skapa en digital berattelse med hjalp av Design Thinking Process

—

. EMPATIERA med din potentiella publik
2. DEFINIERA vad du hoppas uppna - Berattelsekonceptet

3. IDEATE: Brainstorma idéer; Planera och generera tomten; skapa en storyboard

4. PROTOTYP: Realisera/filma/spela in/kuratera sammanstalla berattelsen med multimediaelement
5. TEST: forfina och avsluta

6. Publicera och dela

7. Granska

STEG6 STEG7

STEG 3a STEG 3b

Test+Slutfor

Publicera Recension

K&nna empati Definiera Prototyp

/"_"“\
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Steg 1: EMPATIERA

Vem ar din malgrupp?
Vad vet du om dem, deras behov eller vad kommer att engagera dem?

Beréttande ska skapa en kdnslomassig koppling mellan dig och din publik; de maste relatera till det!

Att kdnna igen nagra vanliga komponenter i berattelser som ligger till grund for alla berattelser gér det mycket enklare.

Ta en titt pa tva komponenter som kan hjalpa oss att forma och beratta vara historier battre genom sparkol.com (berattarprogramvaran VideoScribe och StoryPoint).

Handlingar som engagerar

| The Seven Basic Plots: Why We Tell Stories forklarar Christopher Booker hur nagra av vara mest alskade berattelser genom historien
faller in i endast SJU distinkta berattelsetyper. Universella berattelser som fortfarande lockar publiken

Strukturer som engagerar

Att beratta en historia tar med publiken pa en resa. Vilken typ av erfarenhet de har beror mycket pa hur
du flyttar dem genom beréattelsen. Det kallas struktur - och det har blogginlédgget fran sparkol.com hjalper dig forsta atta vanliga
strukturer du kan valja mellan for att bygga din berattelse Atta klassiska berittartekniker for engagerande presentation

/'_‘N
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https://www.sparkol.com/en/Blog/The-7-universal-story-plots-that-still-entrance-audiences
https://www.sparkol.com/en/Blog/8-Classic-storytelling-techniques-for-engaging-presentations

Aktivitet 2: Skapa en empatikarta

y Uppgift: Intervjua (eller genom att fraga dig sjalv) och skapa en empatikarta (15 minuter)

y Amne: "Vad beréttelser betyder for mig"

y Hur: Skriv svar pa féljande fragor i korta fraser t.ex. pa Post-it-lappar

Tank/kénn Vinster/ smértor

*  Vad tanker du pa nar du hor frasen "digital

berattande”? Varfor gillar du speciella typer av berattelser?
erattande”

Vilka typer av fardigheter kan du behéva frascha upp for

. Vilka kanslor eller minnen kommer du ihag nar du pratar
g P att bli en battre berattare?

om berattelser och berattande?

» Var kan du stéta pa utmaningar? Vilka typer av

*  Vad gor en "bra historia" for dig personligen. utmaningar?

Sag/gor « Vad kan komma i vagen for dig att beratta fler historier i
«  Vem ar en beréattare du beundrar? ditt
. _ . _ _ arbete?
Vad, nar, var eller vem har du alltid velat beratta en historia om? Se/Hor
Vilken var den senaste bra berattelsen du laste eller lyssnade
«  Om du blev ombedd att beratta en historia vid ditt nasta pa
méte, event, familjetraff, hur skulle du ga tillvaga? till?
/"‘\
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STEG 2 och 3: DEFINIERA och IDEERA

A. DEFINIERA syftet med berattelsen
— Vad ar budskapet?
B. IDEATE:

— Vad ar din historia? Personal
— Hur vill du att din publik ska reagera?
Satt att gora detta inkluderar: Ut N
Brainstorma idéer med traditionella metoder eller alla digitala medel som Google Slides
Lyssna, soka och lasa efter amnen
Tanker pa din personliga kunskap, erfarenhet och resa

/"‘\
N
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Aktivitet 3: Generering av kreativa ideer (30 minuter)

y Uppgift:
1. Definiera budskapet du vill formedla till din publik

2. Ta 15 minuter med din grupp for att brainstorma berattelseidéer — var kreativ
— var fantasifull — hall inte tillbaka idéer (hur galna de an kan verka)

3. Sta tillbaka och samla idéerna i liknande omraden (om maijligt!)

4. Valj en idé (eller ett kluster av idéer) som du kanner bast tjanar till att formedla
budskapet och med potential att vara:
- Engagerande

 Relaterbar

«  Minnesvard

/-_\
=N

curs . Co-funded by the

( L
Critical Curation and Collaboration 4 i 100 : p 17 Erasmus+ Programme
k TS St G g apricot BUPNET MCATRO blinc . Folunversccec [ deseaer of the European Urion -




STEG 2b: Skapa ett ramverk/plan for din digitala berattelse

Varfor Vad Hur Tank om...
Vilka ar de Vad ar det som behdver Vilka aktiviteter maste Hur kommer framtiden att se

viktigaste fragorna/ goras/maste andras? goras for att forandring ut om vi gér detta?

o] . 0
neha” budskapen du vill formedla? ska ske? Vad hander om det

inte blir nagon férandring?
WHO Inlarning
Vem behoéver vara med for att detta ska handa? Vilka ar de viktigaste lardomarna som du hoppas kommer att dras?

Publik

Hur varierar detta for olika elever?

Strukturera Tecken Kinsla av bradska Leveransplan

Vad ar ramverket for berattelsen? Vilka eller vilka ar Varfor ska Vilken ar sekvensen av
Berattelse Handlingen_ nyckeltecken? ‘publiken’ gora ett manniskor, platser och

fragor/konflikt/ Wi e & e Tl el val for att stodja handelser for att beratta

De problem De o : " hi . o :
= - istorien for publiken?
Tecken Upplésningar som gor att publiken forandringen/foreslagen P

oro/oro/ . . I6sning — och néar...nu?
potentiell kan kdnna empati med

paverkan karaktarerna?

Design Testa/fa feedback
Vilka ar de relevanta formaten for det visuella innehallet? Vem ska inkluderas i testningen av beréattelsen innan den gar live?

Vilka digitala verktyg?

Finns det kulturella, organisatoriska eller personliga Hur far du feedback om dess anvandning/varde?

forvantningar fran publiken?
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" Steg/2c: Skapa en story
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, Aktivitet 4 Skapa en s orybo%ﬁd (30 minuter)

-V Uppgift: .. !
1. Anvand en enkel Storyboard maII och skissera d
rattelse a apper. -
P P PP W Y . \i’

§cenerna i din

"

2. Eller overfor dina idéer till en digital storyboard.

Co-funded by th
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Steg 4: PROTOTYP

- Nasta steg ar att skapa en digital prototyp av din berattelse.

. Det ar har du skapar, kurerar material, sammanstaller, filmar, spelar in och satter ihop din berattelse i

dess digitala format.

- Det finns manga digitala verktyg du kan anvanda for att géra
detta.

*  Topptips:
— Hall fokus pa ditt budskap
— Sikta pa att visa istéllet for att berétta

—Less is more nar det kommer till visuella effekter
— Hall det kort och koncist — helst mindre an 5 minuter

/"._'R ——
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Appar och verktyg for digitalt berattande

Cloud Stop Motion
Det finns manga digitala verktyg tillgangliga for att hjalpa dig skapa innehallet Elementari

for dina digitala berattelser — och manga YouTube-videor som visar hur du Férklara allt
anvander dem! Forestall dig skog

Imagistory — Creative Make Beliefs

SHORTHAND Al

G chromebook Plotagon

Bildspel
Taljournal
Storyboard That
Story Creator
Story Dice

Story Jumper

» WeVIDeo

Strip designer

F!I rid Beratta om detta
lipgric e

Toontastisk

Myond
/’_‘\

&
SkrivComics
Skriv-pa-video
/" \
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https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Book_Creator
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Cloud_Stop_Motion
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Elementari
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Explain_Everything
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Imagine_Forest
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Imagistory_-_Creative_Storytelling_App_for_Kids
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#PicLits
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Pixton
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Plotagon
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Powtoon
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Slidestory
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Speech_Journal
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Storyboard_That
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Story_Creator
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Story_Dice
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Story_Jumper
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Strip_Designer
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Tell_About_This
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#ThingLink
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Toontastic
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Voice_Thread
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Vyond
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#WriteComics
https://www.jbklutse.com/digital-storytelling-sites-and-apps/#Write-on_Video

STEG 5,6 OCH 7

STEG 5: TEST Forhandsgranska, dela, granska, reflektera, bedoma och Ar din digitala beréttelse:
forfina ditt arbete innan du slutfér det. Aterigen finns det en rad digitala
verktyg som kan stodja detta, t.ex. Google Sites, Google Presentationer eller

Flipgrid.

Engagerande?

Relaterat?

Konversation?

Antligen, nar du ar glad...
Personligt?

- STEG 6: PUBLICERA! Om du har anvant en forfattarskap
plattform/app kommer du att kunna 'ga live' dar. Alternativt kanske du

vill ladda upp din berattelse till en larplattform, webbplats eller digital Enkelt!
publiceringsplattform etc. (roligt?)

Minnesvard?

« STEG 7: GRANSKA och utvardera effekten

STEG 3a STEG 3b STEG6 STEG7
Kanna empati Definiera Prototyp Publicera Recension
~\
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https://sites.google.com/new
https://www.google.co.uk/slides/about/
https://info.flipgrid.com/

Digital Storytelling | C-VET

Teknikframsteg okar den potentiella anvandningen av digitalt berattande i C-VET/Uppdatering
och Uppfostran.

Till exempel: de som utbildar och arbetar inom halsosektorer och discipliner, inklusive

individer med minimal teknisk expertis, kan skapa digitala berattelser for att stddja larande.
Skapandet och anvandningen av dessa berattelser kan framja kreativt och reflekterande larande 6ver
halsoprofessionerna. Det kan exponera vardpersonal for andras erfarenheter, kulturer och synpunkter.
Det kan ocksa fora patienters erfarenheter och autentiska roster in i vardutbildningen och darmed
potentiellt forbattra interaktionen mellan kliniker och patient samt framja empati i sjukvarden.

1. I vilka sammanhang och i vilka syften skulle digitalt berattande kunna anvandas i uppdateringen
av vardpersonal?

2. Vilken inverkan kan digitalt berattande potentiellt ha pa deras larande och beteenden?
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Exempel pa god praxis pa digital berattelse for utbildning

COVID-19: six months on the frontline
®® @

By Deborah Bvanson and joanna Wilson (This $tory won the Best Education category of the Shorthand Awards 2001)

https://www.imperial.ac.uk/stories/covid-19-first-six-months
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God praxis Exempel pa digital berattelse som forklarar forskning

Atlance @i S=E

Pillars of strength

How embedded research supports resilient health
systems

0

soroll

DOWNLOAD PDF VERSION

https://www.ahpsr.org/stories/pillars-of-strength-embedded-research-resilience-mozambique
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Bra gjort, digitalt berattande engagerar anstallda/studerande
velsevardena for berattelser inom organisationer:

och berikar upple

4
// I‘l
\Q\\ ff\\ ,// | . s . . .
W | Digitala berattelser har en hog grad av resonans nar de
. R 4 L-J-/“”:}’ produceras genom en samarbets- eller
\J éamarbete y deltagandeprocess , dar deltagare och facilitatorer
<\»:-\-: Storytelling ger /// ]’Elllsammanks st:gvsr efter atl: a}[.nvands wlPOVEtlva
N e GEnaT 4 ormer av kreativ kommunikation och uttryck.
/// Fértroende . Video ar en popular form av kollaborativt berattande, som ofta anvands
P : < \\ for att driva social forandring genom att ge en rost till dem som har
/ i y )\ N ) \\\ det storsta intresset i den tankta transformationen.
< I
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Y
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N
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Bra gjort, digitalt berattande engagerar anstallda/studerande
och berikar upplevelsevardena for berattelser inom organisationer:

A
AL

,\ y | Uppslukande berattande tar samarbetsberattelser till nasta niva.
\i‘\j‘\\ I Oy | Denna typ av digitalt berattande bjuder in lasaren direkt till det narrativa
. B 4 —_—4 rummet genom att blanda den fysiska varlden med virtuell eller forstarkt
"~ Uppslukande y verklighet. Det ger dem mojlighet att delta i berattelsen som utvecklas.
’\f( Berattande ger
N engagemang W Om du vill fanga och halla kvar din publiks uppmarksamhet ar
r . . . . ° .
y genom empati i, uppslukande berattande ett kraftfullt tillvagagangssatt.
T i L. A A Till exempel, nar man bygger kundrelationer, berikas medarbetarupplevelsen
| 4 \ // \\ ) \\\ av exponering for uppslukande, kundfokuserade digitala berattelser.
\. | \\,-‘” Diagram och grafer fran en kundundersokning ar anvandbara, men
\/ berattelser avslojar manskliga onskningar, smartpunkter och ambitioner
y bakom data.

Den empati som framkallas av kundberattelser leder till en djupare
forstaelse for kundernas behov, vilket leder till meningsfull
processforbattring och produktinnovation.
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Bra gjort, digitalt berattande engagerar anstallda/studerande
och berikar upplevelsevardena for berattelser inom organisationer:

Medarbetar-/lararupplevelse ar en 6ppen berattelse som
bestar av de berattelser vi berattar om oss sjalva och om

var mojliga framtid.

Bakom dessa personliga berattelser ligger en drivkraft for
sjalvuppfinnande , som inspirerar till kompetensutveckling.

Effektivt medarbetarengagemang innebar att locka fram,
utveckla och dela dessa 6ppna berattelser.

Oppen :
Digitalt berattande bygger pa éppenheten hos anstalldas

Storytelling ger
upplevelse pa kraftfulla satt utdver vad som ar majligt i
traditionella berattarmedia. Den digitala teknikens deltagande

- engagemang genom -
y Sjalvuppfinning - N
sy : Y och uppslukande méjligheter gor det méjligt for anstallda att
| - I N ;f N bestamma hur deras berattelser utvecklas i realtid.
» | y N ‘f W
e | \\\ | Q
& A | Vilket battre satt att motivera vardeskapande
beteenden och internalisera argumenten for forandring?
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For sakerhets skull, har ar nagra
prestationstekniker for en talad berattelse

Att komma ihag och aterberatta elementen:
kartlagga handlingen som en minnesteknik

anvand berattelseskelett for att hjalpa dig komma ihag de viktigaste handelserna

tank pa handlingen som en film eller en serie sammankopplade bilder
beratta historien for dig sjalv med dina egna ord
skapa din egen version av berattelsen (anpassa och improvisera)

aterberatta den flera ganger tills det kanns som en berattelse
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Programvara for digitala berattelser

Animationsklass - Ett dra-och-slapp-verktyg som erbjuder funktioner som grupphantering, en in-app messenger,
och uppgiftssparning.

Bokskapare - En mobilapp (i0OS/Chrome) for att satta ihop fantastiska e-bocker och digitala berattelser med text, ljud, bilder
och video.

BoomWriter — En saker sida for att skapa digitala berattelser. (Nar en berattelse har publicerats online kan en verklig bok bli det
bestallde.)

Buncee - En digital duk som inkluderar en utbildningsportal som goér det majligt for larare att spara och 6vervaka
elevernas framsteg, skapa uppgifter, dela ett "ldeas Lab" och mer.

Cloud Stop Motion - Skapa stop-motion videoprojekt fran vilken webblasare eller enhet som helst som kan anvandas for digitalt
berattande eller projektbaserat larande.

Komiskt liv - En rolig och lattanvand iOS-app for att beratta en historia genom att skapa en anpassad digital serie.

Elementar - Las, skriv, koda, dela och remixa interaktiva digitala berattelser, portfoljer, valj dina egna aventyr och mer med
hjalp av professionella illustrationer och ljud.

HeadUP - Later eleverna skapa vackra berattelser inom olika @mnesomraden i bara en fraga om
sekunder.
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https://class.animaker.com/
https://bookcreator.com/
http://www.boomwriter.com/
https://app.edu.buncee.com/
https://cloudstopmotion.com/
https://itunes.apple.com/us/app/comic-life/id432537882?mt=8&at=1001lnRX&ct=techlearning-gb-1159580603320851000
https://www.elementari.io/
https://www.headup.space/

Anvandbara referenser och resurser

« A Guide to Digital Storytelling (BBC): https://www.bbc.co.uk/wales/audiovideo/sites/yourvideo/pdf/aguidetodigitalstorytelling-
bbc.pdf
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https://www.bbc.co.uk/wales/audiovideo/sites/yourvideo/pdf/aguidetodigitalstorytelling-bbc.pdf
https://www.bbc.co.uk/wales/audiovideo/sites/yourvideo/pdf/aguidetodigitalstorytelling-bbc.pdf

This learning module has been developed as part of an Erasmus+ KA2 project
Critical Curation and Collaboration in Learning (Cur8)
and is funded with support from the European Commission.
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This work is intended for educational purposes and is licensed under
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License @ The Cur8 Consortium
(except for referenced screenshots and content).

The Cur8 project has been funded with support from the European Commission. The European
Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of
the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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